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1 Crowdfunding experiment

Bestaande
voorstelling

Content
hackathon

Crowdfunding
campagne

Ontwikkelen
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aanvullend



Doelstelling: (stukje) financiering, community building maar vooral 

content creatie (& ontwikkeling creatieve artistieke formats) & vorm van validatie
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Crowdfunding experiment

● “Multi-inzetbaarheid” productie

● Belevingsproduct ontwikkelen van het creatieproces

● 2 lopende trajecten

○ AR app

○ Digitale escape room



Experimenteren met XR technologie2

● XR: 
VR, AR, 

green key, volumetric 

video, hologram…

● Pilot projects

● Business models
Thomas More Experience Hub



Experimenteren met XR technologie

Tetra onderzoeksproject

VLAIO

Indienen 6 feb, start: sep 2022

Digitale innovatieve producties met een sterkere beleving (& nieuw publiek)



ART@HOME
www.cultuurconnect.be/projecten/arthome



Neem contact op:     
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GOESTING 
om mee te doen?

Anne Ceulebrouck 
anne@circuscentrum.be

crowdfunding

XR

mailto:anne@circuscentrum.be

